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1 REGOLE GENERALI

Le regoleriportate nel presente documentsono applicate a tutti i giochiel pool ad esclusione dei casi in
cui le stesse vengaremntradddte da specifici regolamenti dgliococonsiderato Il presenteRegolamento
copre aspetti del gioco non direttamente corrélalle regole di gioco delle singole discipline, come le
ALISOATAOKS RS fulili2&djddzhicdataIembddlEydidrganizzazione degli eventi.

Le specialita del poekngono giocate su un tavolo piano ricoperto da un telo e delimitatomi da sponde

in gomma. Il giocatore udastecca da biliardo per colpita bilia battente che a sua volta colpisce altre bilie.
Lo scopo del gioco é riuscireiatbucarele bilie colpite nelle sei buche localizzate alle estremita delle sponde.
Le vare specialita del Pool si differenziano in ba#ie bilie da colpireper non commettere falli di gioco ed

ai requisiti per vincere la partita.

1.1 Responsabilita dei giocatori

E responsabilita del giocatore seguire tutte le regole, i regolamenti e le tenoi@simposte dalla
competizione. Anche se gli organizzatori della competizione faranno ogni ragionevole sforzo per rendere
chiaro il regolamento di gioco a tutti i giocatori in modo appropriato, la responsabilita finalecastanque

del giocatore.

1.2 AcchtoDAO AAOAOI ET AOA 161 OAET A AE CEIT AI
[ QF OOKA G2 8 Af LINAY2 GANR RSEfl LINIAGE S RSGSNX¥YA
tirera per primo.
[ QF NDAGNR LRaAATA2YSNE dzyl LIt Hdssindhygikessd. lgidcatorR St
O2f LANI yy2 I LINBPBLNAI O0ATAOSYRZ QA¥FOUNKE ISt d 122 ERIS
RA NRALERNIFNB fI LINPLNARI O0AfAl Af LAG GAOAY2 LI2aaa
UniANR RQIFOOKAGZ2 & O2YyaARSNI GRbiliA2Y Ot AR2 S LISNII Yy

- oltrepassa la lineaentralelongitudinale

- tocca la sponda di fondo per piu di una volta

- viene imbucata o esce dal campo di gioco

- tocca la sponda laterale

- labiliasifermaa 2 NR2 RSt fl 0dz0F RQlIy32ft2 2f GNBLI adl yR:
Inoltre un acchito risultera invalidato al verificarsi di qualsiasi &dtaduto con le bilie in movimento (vedi
6.9BILIE ANCORA IN MOANTTQ.
L 3A20F0G§2NR NALISGSNIryy2 fQlF OOKAG2 &Sy

- le bilie entrano in contatto tra loro

- fQFNDAGNR y2y Lldebe bikeSaipt Nida gk shéhdajdoesta S

- entrambi gli acchiti risultio irregolari.

1.3 Equipaggiamento del giocatore

[ QSldzA LI 33IALYSyG2 RSt 3A20F02NB RS@S NRaLISdalr NB
Generalmente i giocatori non possono introdurre un nuovo equipaggiamento durante il gioco. Gli usi seguenti
soy2 O2YAARSNIGA y2NXNIEADP {S dzy IA20FG2NBE y2y § &A
RA&Odzi SNy S 02y fQ2NBAIFIYyATTITA2yS RSt (2NyS2 LINRARY!I
solo per lo scopo e nel modo per custato creato.
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a) Stecca; Il giocatore ha il permesso di cambiare stecca durante il gioco, come stecche specifiche per
break, jump, o normali. Possono essere utilizzate anche prolunghaumentare la lunghezza della
stecca.

b) Gessettc Il giocatore puo mettre del gessaulla punta in cuoio della stecca per prevenire steccate
€ puo Lsare un gessetto proprio, purcliéolore sia compatibile con quello del panno del tavolo.

c) Rastrellog Il giocatore puo utilizzare fino a 2 rastrelli per sostenere la stecantkuil tiro. La forma
del rastrello € a discrezione del giocatore che puo usare un proprio rastrello purché simile al rastrello
standard.

d) Guantoc Il giocatore pud usare guanti per migliorare la presa sulla stecca o per migliorare la
scorrevolezza dellaessa sulla mano di appoggio.

e) Talcog Il giocatore pud usare del talco per migliorare la scorrevolezza della sireapaantita
NI} 3A2yS@2fS RIFI RSUGSNX¥YAYFNB 02y f QF NDAUGNRO®

1.4 Acchito delle bilie

Le bilievengono acchtate (rimesse in gioco sul tavolo) posiziodale sulla linea longitudinale (asse
longitudinale del tavolo) il pit vicino possibile allo spdériore e tra lo spotinferiore e la sponda diondo,

senza muovere nessuna bilia nelle vicinanze. Se la bilia da acchitare non pud essere posiziosaiat sullo
inferiore, dovrebbe essere posizionata a contatto (se possibile) con la bilia che impedisce il corretto
LR AAT A2y YSYyG2d ¢dzidl GAl X ljdzr yR2 €I olFiGdSydsS s @
essere posizionata a contatto con la leaite ma deve essere assicurata una separazione tra le due bilie. Se
tutta la linea longitudinale sotto lo spatferiore & bloccata dalle altre bilie, la bilia € acchitatacora lungo

la linea longitudinale maopra lo spotnferiore nel puntopiu vicinopossibile ad esso.

1.5 Bilia in mano

Quando la battente € bilia in mano, il giocatore che deve eseguire il tiro pud posizionare la battente ovunque
sulla superficie di gioco (ve8lil PARTI DEL TAVOL® pud continuare a muovere la battente fino a quando non
esegue il tiro (vedB.2 TIRQ. | giocatori possono usare quialsi parte della stecca per muovere la battente,
inclusa la punta, ma nanuovendo la stessa in avanti come se si eseguisse un tiro. In alcuni giochi e per molti
GANR RA FLISNIdzZNF = Af LRAATA2YIYSy(2 RISlindalditesthal Sy i
seconda delle regole del gioco e possono essere applicate le B{0ROSIZIONAMENTO ERREEQOLA BATTENTE

€ 6.11G0CO SCORRETTO [BAROD LA LINEA DITIES

Quando il giocatore che esegue il tiro ha bilia in mano dietro la linea di testa e tutte le bilie numerate sono
FYOKQS&aaS RASOHNER federefchHe yadilia nBderaté Pitavicina allddidea dFesekvinga
acchitata in corrispondenza dello spaferiore. Se due o piu bilie sono ugualmente distanti dalla linea di
testa il giocatore che esegue il tiro pud scegliere quidibe due bilie debba egre acchitata nello spot
inferiore. Una bilia numerata che € posizionata esattamente sulla linea di testa & giocabile.

1.6 Tiri dichiarati

Nei giochi in cué richiesto agiocatore che esegue il tidi dichiararlo,per ogni tiro che non sia ovvio deve
essere indicata la bilia che si intende imbucare e la buca in cui si intende farlo. | dettagli del tiro, come il
numero di sponde o le altre bilie toccate o imbucate durante lo stesso sono irrilevanti. Solo unadilia p
essere dichiarata per ogni tiro.

Per ogni tiro, il giudice di gara deve essere certo di aver compreso il tiro che il giocatore ha intenzione di
effettuare, in modo tale da non essere possibili fraintendimenti, p.e. con sponde, combinazioni e tiri simili il
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giocatore dovrebbe indicare laibf A S f I 06dzOF® {S Af 3IAdZRAOS RA 3II N
sta eseguendo possono chiedere di dichiararlo.

bSA IA20KA | UGANR RAOKAFNYOGAZ Af 3IA20FG2NB OKS Sa
biiaS 06dz0F > SR Af 3IA202 LI aSeldurdnté if tebldiditeSaNderie Mo ®atalubaf || ¥
bilia, questa viene acchittata 0 meno a seconda del tipo di gioco

1.7 Assestamento delle hilie

Una bilia puo assestarsi leggermente dopo che appareatde si € fermata sul tavolo, presumibilmente a
causa di piccole imperfezione nella bilinal tavolo. A meno che questo non causi la caduta della bilia in una
buca, viene considerato un normale evento di gioco e la bilia non sara riposizionata. Sieawsdb in una

buca in conseguenza a questo assestamento, la bilia viene riposizionata il pit vicino possibile alla sua
posizione originaria. Se una bilia cade in buca durante o subito pliomatiro, e questo influenza il tiro, il
giudice di gioco ripsizionera la bilia ed il tiro verra eseguito nuovamente. Il giocatore che esegue il tiro non
verra penalizzato per aver tirato mentre una bilia si stava muovendo. Vedi 8c2BeIA IMBUCATA

1.8 Riposizionamento di una bilia

Quando é necessario riposizionare o pulire le bilie, il giudice drigaettera le bilie nella posizione originaria
nel miglior modo possibile. | giocatori devono accettare la decisione del giudice ed il collocamento delle bilie.

1.9 Interferenze esterne

vdzZl yR2 AYO2NNBYy2 AYUiSNFSNByYyI S SadoSoNdlenzimzMlriysdtd f QS
Af IAdZRAOS NALRAATA2YSNE €S o0AfAS yStftl LRaAlArzy.
NRLISGdzizd {S f QAYGSNFSNByYyIT I faniipSsitigriera i Bili spkistate &idy F £ dzS
gioco continuera. Se le bilie non possono essere riposizionate nella loro posizione originaria, la situazione e
gestita come umpareggio.

1.10 Richieste e proteste A1 1 8 AOAEQOOI

Se un giocatore crede che il giudice di gara abbia fatto un errore di valutapoaechiede al giudice di
riconsiderare quanto detto o non detto, ma la decisione finale sulla chiamata resta del giudice di gioco.
Tuttavia, se il giocatore crede che il giudice non stia applicando le regole correttamente, puo fare ricorso
I £ f QI a=mighasal liigiudic® sospendera il gioco mentre saranno effettuate le opportune verifiche (vedi
anche parte (d) d6.16 GCONDOTTA ANTISPORTIN'Aalli devono essere notificati prontamente (vediaLL).

1.11 Abbandono del match

Se un giocatore abbandona, perde il match. Per esempio, se un giocatore svita kcsaadsgjioco mentre
f QF GSNAFNR2 § |t (I @22 LISNI 02y Of dzZRSNB LI NI A
match.

1.12 Pareggio (situazione di stallo)

Se il giudice osserva chen é stato fattonessun progresso per raggiungere la conchusidel giocolo fa
presente, ed ogni giocatore avra altri tre turni al tavdbuccessivamentese il giudice determina che ési
ancorain presenza di una situazione stallo, dichiarerda partita pareggiataSe entrambi i giocatori sono
RQI OO 2 Ni® Accditiaiildpareggio senza effettuare i tre turni addiziosatidetti La procedurala
applicare in casoigbareggioe specificata nelle regole di giodella disciplina giocata
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1.13 Regole aggiuntive

bS3tA SGSyGA 2 NHéadylla WPAossdno dkderfgen@aAnientelukilizzate réyole aggiuntive
che possonoentrare in uso anche ndigeventi organizzati dalla F&BiNel presente paragrafeengono
riportate le suddette regole allo scopo di fornme quadro completo e globale detgolamento vigente ed
in uso nelle competizionifficialinazionali ednternazionali

1.13.1 Break Box (puo essere usato nel Palla 9 e Palla 10)

Ad una distanza di 42 cm dal filo della sponda laterale, per entrambe le sponde, viene tracciata una linea
paralleh alla stessa dalla linea di testa alla sponda di testa andando a creared froyorzioni simili, 2
SaiSNYA SR dzy2 AYOGSNyz2¢ Lf GANRB RA I LISNIdz2NIF RSt t
centrale mentre il tiro di aperturade t F £ £ mn FyRNE SasS3dzaidz 02y f1
esterni.

1.13.2 Dry Break (usato esclusivamente nel Palla 9)

lff2 a02LR TRR2 RAA LN NG St REHRA A 2 OF G 2 NRbre&kjchedggrmeitd N2 R
un controllomaggiore sul tiro consentendo vantaggi al di la di quanto previsto quando fu introdotto il gioco

del Palla 9sono state inserite delle regole per il tiro di apertura. Le seguenti regole sono da considerarsi
come un aggiunta alle regole del WPA per ilgigdel Palla 9 che continuano ad essere valide in tutti gli eventi
(sono esclusi dal seguire questa regola le categorie dei diversamente abili e delle donne).

Affinché un tiro di apertura sia considerato valido almeno tre bilie (ad esclusione della battevweno
essere imbucate o toccare la linea di testaseguito del tiro. Il tiro risulta valido anche a seguito di una
combinazione degli eventi suddetti (p.e. 1 bilia imbucata e 2 bilie che toccano la linea di pgstee 2 bilie
imbucate ed 1 bilia chiocca la linea di testa).

Il giocatore che non riesce a soddisfare la suddetta regola, eseguendo un tiro di apertura altrimenti valido,
dovra seguire le seguenti regole:

1. Se la bilia 9 & stata imbucata dovra essere acchittata nuovamente prima di d@mmihgioco.

H® [ QF GASNBEFNR2 Llzs5 &a0S3tAS &S | OOSGGINB I RAA&L
giocatore che ha eseguito il tiro di apertura.

> A L

od {S QI GOSNBI NR2 | péréeiil dilitto ddlesedtdilpushostA 1 A2y S RSt S

4. Se il turno é restituito al giocatore che ha eseguito il tiro di apertura, questo avra il diritto a poter eseguire
il pushout.

NOTE

A. Le competizioni seguiranno sempre il regolamento WPA del Palla 9, la regola sul tiro di aperRakadzle
in aggiunta a tali regole e valida in un torneo solo quando anticipatamente fatto presente dalla Direzione Gara.

B. Se il tiro di apertura risulta valido secondo il regolamento W&An aggiunta viene soddisfatta (se in uso) la
regola suddetta, ijiocatore al tavolo ha il diritto di eseguire il pusht.

C. Affinché il tiro di apertura sivalido con la regola suddetta le bilie non devono attraversare completamente la
fAYSEF RA GSaidlo : adzFFAOASY(dS OKraverdrpgdrzialminteda$nedRds t £ |
testa.

D. Se una bilia attraversa la linea di testa ed entra in buca, viene contata solo una volta e non due.

Versione 0.7 del 20/07/201©ALLa VERVPARJLES OF PLBEL15.03.2016
9



RegoleGenerali Pool

2 PALLAY9

Il gioco delPalla 9 e giocato con 9 bilie numerate dalla 1 alla 9 e la bilia battente. Le bilie devor® esse
colpite in ordine numerico crescente, dalla 1 alla 9. Il giocatore che imbuca senza commettere fallo la bilia 9
vince la partita.

21 $AOAOI ET AUETTA AAT 18I
Lt 3IA20F0G2NB OKS @AyO0S
tiri di apertura alternati.

OAET A AE CETAI

2.2 Posizionamento delle bilie nel tiro di apertura

Le bilie sono posizionate il piu vicino possikil®rma di diamante, con la bilia 1 sul vertice del diamante,
Li2aAl A2yl 41 & dz d e@itrd®dKdatahtE. LSaltré bilie safafinad posizipnate casualmente
senza utilizzare disposizioni che possano in alcun modo facilitare il gioco o risultare utili.

Spot

Disposizione delle bilie nel tiro di | Apertura Standard Apertura con box (se richiesto da DG)

apertura del gioco Palla 9 (la bilia 9, al
centro del rombo, & posizionata in
corrispondenza dello spot di fondo)

Posizionamento della battente dietro
la linea di testa, bilia 1 in testa e bilia
9 sullo spot di fondo.

Posizionamento della battente interna
al box centrale, bilia 1 in testa e bilia 9
sullo spot di fondo.

2.3 Tiro di apertura valido

Le seguenti regole vengono applicate al tiro di apertura:

a. labilia battente puo essere disposta dovunque dietro la linea di testa

b. se nessuna palla viene imbucata almeno 4 bilie numerate devono colpire una o piu spegwia o
considerato fallo;

c. inaggiunta, e solo quando la regola di apertura delle tre bilie éausatnon viene imbucata nessuna
OAfALFY GNB o0AfAS RS@2y2 FGUONY OSNEIFINB I fAySt
Regolamento Po@RT 18 REGOLA DI APERTURALEETRE BI)IE

Nelle competizioni EPBWBAe Nazionali possono essertlizzate regole aggiuntive riportate nel paragrafo
1.13REGOLE AGGIUNTIVE

24 4EOI OACOAT OkAPusHOut ADAOOOOA
{S y2y @GASyS 0O2YYSaaz Tillgibdatére dRalndide yirar&Spud scegligrd tlBiocdreQ | LIS

dzyy G LJzaK 2dzié¢ ® Lt A 20F G§2NB R ScieSnteRde dideard uh pushodt@ S NA |
pud eseguire un tiro in cui sono sospese le re@RCOLPIRE LA BILIA ERRE6.3 NESSUNA SPONDA DOPO |
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CONTATT(@a battente pud quindi colpire qualsiasi bilia numerata, o anche nessuna bilia, senza necessita di
G200 NB dzyl alLRYyRIO® {S y2y @ASyS OaoYiGatéresceylis & & dzy
chi eseguira il tiro successivo.

2.5 Continuazione del gioco

Se il giocatore imbuca regolarmente qualche bilia numerata durante un tiro (eccetto che durante il push out,
vedi2.4TIRO SEGUENTE@ARERTURAPUSHOUT), mantiene il diritto al tiro e pud continuare a tirare. 8iica
regolarmente la palla 9 durante un tiro (eccetto che durante il push out) vince la partita. Se il giocatore fallisce
YyStt QAY0dzOF NB dzyl oAf Al 2 O02YYSOG4S Fretftz2sx Af 3IA20
fallo, il giocatore chda acquisito il diritto al tiro deve giocare la battente dalla posizione in cui questa si &
fermata sul piano di gioco.

2.6 Acchito delle bilie

Se la palla 9 viene imbucata durante un fallo o durante un tiro di push out, o esce dal piano di gioco, viene di
nuovo acchittata. Nessun altra bilia numerata viene acchittata.

2.7 Fallidi gioco

{S dzy IA20FG2NB O02YYSGGS doy [Tl tofA2 A A fo F TAG2SG20 SLIFNGREAIlC
giocatore che ha acquisito il turno pud posizionarla dovunqueianb di gioco. (vedi.5BILIA IN MAND
Nel seguito sono elencati il falli di gioco nel Palla 9:

6.1 BATTENTE IN BUCA @RUDAL TAVOLO

6.2 COLPIRE LA BILIA ERRA

6.3 NESSUNA SPONDA DAQPCONTATTO

6.4 PEDE A TERRA

6.5 BILIA FUORIAL TAVOLO

6.6 BILIA TOCCATA

6.7 DOPPIO COLMRILIE ATTACCATE

6.8 TIRO A SPINGERE

6.9 BILIE ANCORA IN MOWENTO

6.10 POSIZIONAMENTO ERRBEDLA BATTENTE

6.12 STECCA SUL TAVOLO

6.13 NON RISPETTARE ILNOR®I GIOCO

6.15 GIOCO LENTO

6.16 CONDOTTA ANTISPORTIVA

6.17POSIZIONE IMPROPREL RACK TEMPLATE

2.8 Serie di falli

A seguito di tre falli consecutiVigiocatore che ha commesso i falli perde la partial 4 TRE FALLI CONSECUYTIVI
Per condotta antisportiva di uno dei giocatori il giudice &lig02 & 0O0S3It ASNEX f QAY (i SNID!
seconda della natura del fall6.06GONDOTTA ANTISPORJIVA

2.9 Pareggio

{S &A 3IAdzyISNEX IR dzyl &aAddzrT A2yS RA adlrtt2 IffQAyY
ha eseguito itiro di apertura della partitaieseguira nuovarmnte il tiro di apertura (vedlL.12PAREGGID
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3 PALLAS8

Il gioco dePalla 8 viene giocato con 15 bilie numerate e la battente. Il gruppo di 7 bilie numerate del giocatore
6dzy2 RFEfEl m FffF 12X tQFEfGNRB RFEEEF o FEEF mMp0O RSO
tenti di imbucare la palla 8 per vincere. | tiri sono dichiarati, € necessario quindi dichiarare la bilia che si
intende colpire e la buca in cui si ha intenzione di imbucarla.

31 $A0AOI ET AUETTA AAl OEOI AGAPAOOOOA
LEt 3A20FG2NBE OKS QOAyRE i QfDOKINE OKA dREGra@.2 S RdNR
ACCHIT®ER DETERMINAKERDINE DI GIOLGSi procede nel gioco con tiri di apertura alternati.

3.2 Posizionamento delle bilie numerate nel Palla 8

Le 15 bilie numerate sono raggruppate il piu strettamente possibile in un triangolo, loitia el vertican
corrispondenza dello spot inferiorelabilia n.8 come primamostrato in figuraUna bilia di ogni gruppo di 7

bilie viene posizionata sui due angoli bassi del triangolo. Le altre bilie sono posizionate nel triangolo
casualmente sexa utilizzare disposizioni che possano in alcun modo facilitare il gioco o risultare utili.

Spot

- -

53 - )
O O O)

° ° 0 ° 0 °

Disposizione delle bilie nel tiro di | Posizionamento della battente, in qualsivoglia posizione dietro la linea di testa,
apertura del gioco Palla 8 (la bilia di | e del triangolo, con la bilia di testa sullo spot di fondo e la bilia 8 come
testa posizionata nello spot, la 8 al | mostrato in figura. Le rimanenti biglie possono essere posizionate con una
centro). disposizione casuale come quella mostrata in figura.

3.3 Tiro di apertura

Le seguenti regole vengono applicate al tiro di apertura:
a. La battente & palla in mano dietro la linea di testa
b. Nessuna bilia humerata vierdichiarata, e la battente non deve colpire nessyaaticolare bilia
numerataper prima
c. Se il giocatore che esegue il tiro di apertura imbuca una bilia e non commette fallo, continua il gioco
ed il gioco resta aperto (ve8i4PARTITA APERTSCELTA DEL GRUPPEILD¥
d. Se nessuna bilia numerata viene imbucata, almeno 4 bilie numerate devono colpire 1 o piu sponde,
altrimenti il tiro di apertura risulta illegale ed il giocatore avversario puo scegliere di:
1. accettare la disposizione delle bilie sul tavolo
2. rifare il triangolo ed eseguire il tiro di apertura
3 NAFFENB Af GNRFy3I2f2 S LISN¥YSGGSNB FffQlF OSNE
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e. Imbucare la palla 8 su un tiro di apertur@golarmente eseguitmon e fallo Se la palla 8 viene
imbucata a seguito del tiro di apertura, il giocatore che ha eseguito il tiro di apertura puo scegliere
di:
1. Acchitare la palla 8 ed accettare la disposizione delle bilie
2. Rieseguire il tiro di apertura
f. Se il giocatore chesegue il tiro di apertura imbuca la palla &®buca anche la battentévedi8.6
BATTENTE f QI GGSNBF NA2 LJz5 &a0S3IftASNB RAY
1. Acchitare la palla 8 e tirare con la bilia in mano dietro la linea di testa
2. Rifare il triangolo ed eseguire il tiro di apertura
g. Se qualche bilia numerata esce fuori dal tavaleceahte il tiro di apertura, & fallo: queste bilie taro
fuori dal gioco (eccetto la B che viene acchitatin corrispondenza dello spot inferigred |l
giocatore che acquista il turno puo scegliere di
1. accettare la posizione delle bilie sul tavolo
2. prendere bilia in mano dietro la linea di testa
h. Se il giocatore che esegue il tiro di apertura commette un fallo non elencato tra i sGddettiQ | @S N& |
puod scegliere di:
1. accettare la disposizione delle bilie
2. prendere bilia in mano dietro la linea di testa

3.4 Partita aperta / scelta del gruppo di bilie

t NAYF OKS Af 3IANMHzZIIR RA oAftAS @Sy3alF FaasS3ayraz R d
il giocatore deve dichiarare la bilia che intende imbucare e la buca. Se il giocatore imbuéa danzh
commettere fallo, gli viene assegnato il gruppo corrispondente alla bilia imbucata, al suo avversario viene
FaasS3aylraz2 €QFfaGNR ANHAINIR ® {S Af IA20FG2NB y2y NRS
la partita resta apertaed ilg2 O2 LJ aal | ff QlFf OGSNEI NAR2d vdzZ yR2 € |
puod essere colpita per prinfatta eccezione pela bilia n.8.

3.5 Proseguimento del gioco

Il giocatore matiene il diritto al tiro finchécontinua ad imbucare, senza commettere falli, le bilie dichiarate
o0 vince la partita imbucando kilia n.8 dopo aver precedentemente imbucate tutte le bilie del proprio

gruppo.

3.6 Tiro dichiarato

Ogni tiro, fatta eccezione per quello di apertura, deve esskchiarato comespecificatonel paragrafal.6

TIRI DICHIARATI

Labiliany LJz5 S&aaSNBX RAOKAINYGF az2t2 R2LR At GANR O2
LINE LINA 2 3INXzLILIR @ Lf IA20FG2NB Lldz5 OKAIFYIFINB fF GRAC
conclusione del tiro ed ogni bilia numerata imbtec durante il tiro di difesaesta imbucata.

3.7 Acchito delle bilie

Se labilia n.8 viene imbucata o esce dal tavolo durante il tiro di apertura sara acchitata nuovamente nello
spotinferiore o verra rifatto il triangolo per eseguire un nuovo tiro di apeat(vedi3.3TIRO DI APERTURA.4
ACCHITO DELLE BiLiessun lra bilia numerataviene mai racchitata nello spot.

Versione 0.7 del 20/07/201©ALLa VERVPARJLES OF PLBEL15.03.2016
13



RegoleGenerali Pool

3.8 Perdita della partita

Il giocatore perde la partita se:
a) imbuca labilia n.8 e commette un fallo
b) imbuca labilia n.8 prima di aver completato di imbucare la propria serie di bilie
¢) imbuca labilia n.8 in una buca diffeamte da quella dichiarata
d) fa uscire dal tavolo lhilia n.8
Queste regole non si applicano al tiro di apertura (\=8ilIRO DI APERTURA

3.9 Fallidi gioco

6.2 (OOLPIRE LA BILIA ERRA A prima bilia toccata dalla battente in ogni tiro deve appartenere al gruppo
di bilie del giocatore che esegue il tiro, tranne quando il gioco & ancora aperto3MdRiRTITA
APERTASCELTA DEL GRUPPRILD¥

6.3 NESSUNA SPONDA DAQPCONTATTO

6.4 PEDE A TERRA

6.5 BILIA FUORAL TAVOL(vedi3.7 ACCHITO DELLE BILIE

6.6 BILIA TOCCATA

6.7 DOPPIO COLHBILIE ATTACCATE

6.8 TIRO A SPINGERE

6.9 BILIE ANCORA IN MOENTO

6.10 POSIZIONAMENTO ERRAEDLA BATTENTE

6.11 GOCO SCORRETTO [EARO LA LINEA DITAS

6.12 STECCA SUL TAVOLO

6.13 NON RISPETTARE ILNORI GIOCO

6.15 GOCO LENTO

6.16 CONDOTTA ANTISPORTIVA

6.17POSIZIONE IMPROPREL RACK TEMPLATE

3.10 Serie di falli

| falli di gioco elencati nel paragraB8 PERDITA DELLA PARBDAO sanzionati con la perdita della partita in
essere al momento del fallo. Per comportamenti antisportivi (et CONDOTTA ANTISPORJIAYiudice di
gara scegliera una sanzione adeguata.

3.11 Pareggio

Se si verifica una situaziodepareggiqvedil.12PAREGGIMI tiro di apertura verra eseguito nuovamental
giocatore che ha precedentemente eseguito quello della partita pareggiata
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4 14.1 POOL CONTINUO

Il pool continuo viene giocato con 15 bilie numerate e la batte@gni bilia numerata imbucata senza
commettere falb nella buca dichiarata vale un punto ed il giocatore che per primo raggiunge il punteggio
richiesto vince la partita. Il gioco & continuo in quanto dopo che leilld numerate vengono imbucate,
vengono disposte nuovamente nel triangolo ed il giocatasatioua il proprio turno finché non sbhaglia
YyStt QAY0dzOF NB dzyl o6Af Al 2 02YYSGGS Flritz2o

4.1 Acchito per il tiro di apertura
L IA20FG2NRA SasS3adzzy2 fQlF OOKAG2 LISN2ARHIGTEEAIETERMINARE OK .
LQRDINE DI GIOLO

4.2 Il triangolo nel pool continuo

Per il tiro di apertura le 15 bilie numerate sono posizionate in un triangofola bilia di testa sullo spot
inferiore. Quando le bilie numerate vengormlisposte nuovamente nel triangolo per il proseguimento del
gioco, se devono essere alloggiate nel triangolo solo 14 bilie numerate, la bilia nel vertice non viene

posizionata. La linea di demarcazione esterna del triangolo verra usata per determinate secubJi £ £ | 06 NJ
aA GNRBOI ySt el d B&d e bathd la fihds2di d2ndarcazione esterna del triangolo
R2ONX S&aaSNB O2YdzyljdzS RAaS3IyFGl Fff2 &a02L2 RA RS

4.3 Tiro di apertura

Le sguenti regole sono applicate durante il tiro di apertura:

a. La battente pud essere disposta ovungque purché dietro la linea di testa

b. Se nessuna bilia dichiarata & imbucata, la battente ed almeno due bilie nuntenat@o colpire la
spondadopo che la battentéa colpito il triangolaltrimenti si commette fallo nel tiro di apertura
(vedi8.4TOCCARE LA sPONDAuesto fallo & sanzionato sottraendo 2 punti dal punteggio del giocatore
che ha eseguito il tiro di apertura irregolare (vddiOFALLO NEL TIRO DI RPERA Nel caso di tiro di
F LISNI dzZNF ANNBI2f | NBE  Qdizione SeldblieNdpao ritkidziere bl Gidd&adiell || NS
di eseguire un nuovo tiro di apertufmachéA f G ANRB RA | LISNI dzNF y2y N ad
accetti la disposizione delle bilie (veldi1S=RIE DI FA)LI

/(\ | ° ) ) Q 0 ° ° I /)\
Spot B e
° O °
O w O
| . . ) . . )
Disposizione delle bilie nel tiro di | Posizionamento della battente, in qualsivoglia posizione dietro la linea di testa,
apertura del Pool Continuo (la bilia di | e del triangolo, con la bilia di testa sullo spot di fondo come mostrato in figura.
testa posizionata nello spot di fondo). Tutte le biglie possono essere posizionate casualmente.
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4.4 Gioco continuo e vincita partita

Il giocatore mantiene il diritto al tiro fino a quando continua ad imbucare le bilie dichiarate senza commettere
fallo o vince la partita raggiungendanilmero di punti richiesto. Quando 14 bilie numerate di un triangolo
vengono imbucate senza commettere fallo, il gioco € momentaneamente sospeso finché le bilie non sono
disposte nuovamente nel triangolo.

4.5 Tiri da dichiarare

| tiri devono essere dichiaratbme detto nel paragraf@.6TIRIDICHIARAPI Lt 3IA 2 OF 2 NB Llzs Of
ySt ljdz-t OFaz2 Af IA202 LI aal |tfQlF OBSNBEFNR2 €
viene posizionatén corrispondenza dellspotinferiore.

4.6 Acchito delle hilie

Vengono nuovamentacchitatein corrispondenza dellspot inferiore tutte le bilie imbucate durante falli,
durante difese, senza che la palla dichiarata venga imbucata e tutte le bilie uscite dal tavolo liegttd
ACCHITO DELLE BIL&e laquindicesimabilia del triangolo deve essere acchitata e le 14eldirmanti il
triangolonon sono state toccate, lguindicesimabilia sara acchitata nel vertice del triangolo ed il giudice di
gioco puo utilizzare il triangolo per assicurare che le bilie risultino il piu possibile raccolte.

4.7 Punteggio

Il giocatore guadagna un punto per ogni bilia dichiamdambucata senza commettere fallo. Ogni bilia
aggiuntiva imbucata durante lo stesso tiro vale un punto aggiuntivo. | falli sono sanzionati sottraendo punti
dal punteggio del giocatore che li commetil punteggio pud essere negativo a causa delle sanzioni dovute
ai falli.

4.8 Situazioni particolari di triangolo

Quando la battente o la quindicesima bilia numerata interferisce con la disposizione delle 14 bilie per un
nuovo triangolo, vengono applicate tegole descritte in questo paragrafo. Una bilia interferisce con la
RA&LIZaAlT A2yS RSttS o0AtAS aS 8§ Ittt QAYGSNy2 2 &A a
determinera quando richiesto se una bilia interferisce con il triangolo.
a. se hquindicesima bilia & stata imbucata durante il tiro, regolarmente eseguito, della quattordicesima
viene fatto il triangolo con tutte e 15 le bilie
b. se entrambe le bilie interferiscono con la disposizione, il triangolo viene fatto con tutte e 15 le bilie
e si ha palla in mano dietro la linea di testa
c. se interferisce solo la bilia numerata, questa viene acchitata nello spot di testa o nello spot centrale
se la battente interferisce con il posizionamento nello spot di testa
d. se interferisce solo la battentejlora & posizionata nel modo seguente:
- se la bilia numerata € davanti o sopra la linea di testa, la battente & palla in mano dietro la
linea di testa
- selabilia numerata é alle spalle della linea di testa, la battente e acchitata nello sgxitii
o nello spot centrale s lo spot di testa & occupato
In ogni caso, non ci sono limitazioni su quale bilia numerata il giocatore puo colpire nel primo tiro del nuovo
triangolo. Se la bilia battente o qualsiasi altra bilia & appena fuori la linea di delinyit&io RSt f QF NB I
GNRFy3I2t2 ySt Y2YSyid2 Ay OdzA jdzSaiG2 RS@OS SaaSNB N
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per permettere il riposizionamento della stessa se questa dovesse essere spostata accidentalmente mentre

viene rifatto il triangab.
Tabellal: Riepilogo delle regole per le diverse situazioni di tiro di aperture pool continuoe loro rappresentazione grafica
POSIZIONE DELLA BANTE

PoOSIzIONE DELA&YA BILIA

NON NEL TRIANGOLOG\N SULLO SPOT
NEL TRIANGOLO
SULLO SPGUPERIORE SUPERIORE
15YABILIA SPOT CENTRALI
15MABILIA SPOTINFERIORE 15MABILIA SPOTSUPERIORE
NEL TRIANGOLO BATTENTEDIETRO LA LINEA BSTA BATTENTERESTAN POSIZIONE BATTENTERESTAN
POSIZIONE
15"ABILIA SPOTINFERIORE
15MABILIA SPOTINFERIORE 15MABILIA SPOTINFERIORE
IMBUCATA BATTENTEDIETRO LA LINEA DBTE BATTENTERESTAN POSIZIONE E(A;;TZELEERESTAN

DIETRO LA LINEA DETE MA
NON SULLO SPSUPERIORE

15"ABILIARESTAN POSIZIONE
BATTENTESPOTSUPERIORE

SOTTO LA LINEA DITEE
NON NEL TRIANGOLO

15"ABILIARESTAN POSIZIONE
BATTENTEDIETRO LA LINEA DSTE

* Sullo spotsuperiored A 3y A FA OF OKS

di una bilia sullo spatuperiore

%

15YABILIARESTAN POSIZIONE

SULLGEPOTSUPERIORE BATTENTESPOT CENTRALE

Situazione Finale

Battente: Nel triangolo
Palla Break: Nel triangolo

Disposizione risultante

Battente: Dietro linea di testa
Palla Break: Spot inferiore

Situazione Finale

Battente: Sul tavolo
Palla Break: Nel triangolo

Disposizione risultante

Battente: Stessa posizione
Palla Break: Spot superiore

Situazione Finale

Battente: Spot superiore
Palla Break: Nel triangolo

Disposizione risultante

Battente: Stessa posizione
Palla Break: Spot centrale

ki

%977@7

\ & Y/

S——=5 Gl R ——

e Palla Break o Battente e Palla Break o Battente e Palla Break o Battente

Situazione Finale Disposizione risultante Situazione Finale Disposizione risultante Situazione Finale Disposizione risultante

Battente:Stessa posizione
Palla Break: Spot inferiore

Battente: Spot superiore
Palla Break: In buca

Battente: Sul Tavolo
Palla Break: In buca

Battente: Stessa posizione
Palla Break: Spot inferiore

Battente: Dietro linea di testa
Palla Break: Spot inferiore

Battente: Nel triangolo
Palla Break: In buca

o o
C o) C o) C o) C o) C o) C o)
o
7(/7:,—5 17:,—5 7(/7:,—5 7(/7:,—5 & ] ] 3) & T 7 3)
e PallaBreak o Battente e PallaBreak o Battente e PallaBreak o Battente

Situazione Finale Disposizione risultante Situazione Finale Disposizione risultante Situazione Finale Disposizione risultante

Battente: Dietro linea di testa
Palla Break: Stessa posizione

Battente: Nel triangolo
Palla Break: Spot superiore

Battente: Spot centrale
Palla Break: Stessa posizione

Battente: Nel triangolo
Palla Break: Sul tavolo

Battente: Nel triangolo
Palla Break: Sul tavolo

Battente: Spot superiore
Palla Break: Stessa posizione

\V & & WV 5

C D C D C D C D C D C o D
5 v v
e - L
(/—’fr\) b"f”\) (/—’fr\) (/—’fr\) (/ [ D T
e Palla Break o Battente e Palla Break o Battente e Palla Break o Battente
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4.9 Falli di gioco

Se il giocatore commette un fallo di gioco, viene sottratto un punto dal suo punteggio, le bilie vengono
acchitate opportunamente, ed il giv2 LI aal Fff QF GGSNEIFINA2d [ oG0Sy
elencati nel seguito. | Falli di gioco nel pool continuo sono:

6.1 BATTENTE IN BUCA @RUDAL TAVOL® bilia in mano dietro la linea di testa (vadb BILIA IN MAND

6.3 NESSUNA SPONDA DAQPCONTATTO

6.4 PEDE A TERRA

6.5 BILIA FUORAL TAVOL(utte le bilie numerate uscite dal tavolo vengono acchitate nuovamente)

6.6 BILIA TOCCATA

6.7 DOPPIO COLPBILIE ATTACCATE

6.8 TIRO A SPINGERE

6.9 BILIE ANCORA IN MOWENTO

6.10 POSIZIONAMENTO ERRBEDLA BATTENTE

6.11 GOCO SCORRETTO EARO LA LINEA DITE®er il fallo descritto nel secondo paragraf@édilGoco

SCORRETTO DA DIEHTRONEA DI TEdasbattente € bilia in mano dietro la linea di testa per il giocatore
che deve eseguire il tiro

6.12 STECCA SUL TAVOLO

6.13 NON RISPETTARE ILNORI GIOCO

6.15 GOCO LENTO

6.16 GONDOTTA ANTISPORTIVA

6.17POSIZIONE IMPROPREL RACK TEMPLATE

4.10 Fallo nel tiro di apertura

Un fallo nel tiro di apertura & sanzionato con la perdita di 2 punti (come dett.3&R0 DI APERTUR2d una
possibile riesecuzione del tiro di apertura. Se durante lo stesso tiro si hanno conteraporante sia un
fallo di gioco che un fallo nel tiro di apertura, viene preso in considerazione il solo fallo nel tiro di apertura.

4.11 Serie di falli

Per la regol®.14TRE FALLI CONSECYB®NO contati solo i falli di gioco, quindi un fallo nel tiro di apertura non
conta come uno dei tre falli. Per il terzo fallo viene sottratto ancora un punterzb fallo consecutivo
comporta una sanzione di 15 punti che vengono sottratti dal punteggio del giocatore che commette il fallo e
la conta dei falli riparte da zero. Tutte le quindici bilie numerate sono disposte huovamente nel triangolo ed
il giocatore che ha commesso i falli éesffettuare il tiro di aperturaPer comportamenti antisportivi (vedi
6.16CONDOTTA ANTISPORYINgiudice di gara scegliera una sanzione adeguata.

4.12 Pareggio

Quandosi ha una situazione di giocodistalo A2 OF G2NA NAFINFryy2 § QlF OOKAI
tiro di apertura.
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5 PALLAL0

Palla 10 e un gioco a tiri dichiarati con dieci bilie numerate da 1 a 10 e la bilia battente. Le bilie sono colpite
in ordine numerico crescente e la bilia con il numero pit basso deve essere toccata Fedaltarbattente
affinchéil tiro sia consideato regolare. Se la bilia numero 10 viene imbucata durante il tiro di apertura verra
posizionatan corrispondenza dellspotinferiore ed il giocatore che ha eseguito il tiro mantiene il diritto al

tiro. Per ogni tiro puo essere dichiarata solamente bilea ad eccezione del tiro di apertura in cui non é
necessario dichiarare (veBi5TiRI DICHIARATI EIBIIMBUCATE

51 $AOAOI ETAUETTA AA1 181 OAET A AE CETAI

Lt 3IA20FG§2NB OKS GAyOS & Ql OOK ALRACCHTORR BHTERBINADEKOINE S & S 3
DI Gloc) Il regolamento standard preveda spaccata alternata, ma sono possibili scelte alternative,ilvedi

punto 15 del Regolamento

5.2 Il triangolo nel Palla 10

Le bilie numerate sono disposte iramiera il pit possibile ravvicinata in forma triangolare, con la bilia numero
1 sul vertice del triangolo in coincidenza dello simbéeriore e la bilia numero 10 posizionata al centro del
triangolo. Le altre bilie sono disposte nel triangolo casualmewgelifl punto 4 del Regolamenttare il
triangolo).

(QEQ' N /QJ—LQ

Spot
o O

Q O C D)

ké : O/ \C O/
Disposizione delle bilie nel tiro di | Apertura Standard Apertura con box (se richiesto da DG)
apertura del gioco Palla 10 (la bilia di | Posizionamento della battente, dietro | Posizionamento della battente interna
testa posizionata nello spot, la 10 al | la linea di testa, bilia 1 sullo spot di | ad uno dei box esterni, bilia 1 sullo
centro). fondo e bilia 10 al centro del rack. spot di fondo e 10 al centro del rack.

5.3 Tiro di apertura regolare

Leseguentiregole sono applicate durante il tiro di apertura:
a. la battente ¢ bilia in mano dietro la linea di testa
b. se non viene imbucata nessuna bilia, almeno 4 bilie numedai®no colpire una o piu sponde
altrimenti il tiro sara considerato irregolare (veldpunto 17 del Regolamen}o

5.4 Tiro successivo alla spaccata

Se il tiro di apertura € regolare, il giocatore che ha eseguito il tiro pud scegliere di giocare un pukh out
giocatore deve manifestare questa intenzione dicendolo al giudice di gara, le 6236 PIRE LA BILIA ERRA
e 6.3NESSUNA SPONDA DAPOONTATTSONO sospese per il tiro successivo. Se non viene commesso nessun
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FlLff2 RdNIYyGS Af GANRB RA Lz K 2dziz f QFdutiUsBiliaBn 2 Ot
imbucata durante un push out viene posizionata sullo $pi@riore senza alcuna sanzione per il giocatore.

5.5 Tiri dichiarati e bilie imbucate

Ogni volta che il giocatore tenta di imbucare un bilia (eccetto che nel tiro di apertura) ddwardre il tiro,

per ogni tiro deve essere indicata la bilia e la buca in cu si intende imbucarla, a meno che non sia ovvio. Altri
dettagli, come il numero di sponde ed il contatto con altre bilie, sono irrilevanti.

Per ogni tiro, il giudice di gara deessere certo di aver compreso il tiro che il giocatore ha intenzione di
effettuare, in modo tale da non essere possibili fraintendimenti, p.e. con sponde, combinazioni e tiri simili il
giocatore dovrebbeempreindicare la bilia e la buca. Se il giudic&di N3 2 f QF GOSNEI NR 2 vy
tiro che si sta eseguendo possono chiedere di dichiararlo.

5.6 Difesa

Lf 3IA20FG2NB OKS S&aS3dzS Af GANRZI R2LI chedlipeareteOO!I G |
di colpire la bilia numerata senza imbueda bilia e terminare il suo turno. Tuttavia se il giocatore imbuca la
OAf AL ydzYSNI G € QF BSNBEFNAR2 KIF 1 LIaaArAoAfAdt RA
che ha chiamato la difesa (vedli7 BILIE IMBUCATE ERRAMENTIE

5.7 Bilie imbucate erroneamente

Se ungiocatore manca la bilia che aveva precedentemente dichiamatbucandola bilia dichiarata nella
buca sbagliata imbucandodzy 4 I £ G N} O0Af Al X Af adz2 Gdz2Ny2 FAYAZAO0OS &
successivo o lasciar continuare ilggitore che ha imbucato la bilia errata.

5.8 Continuazione del gioco

Se il giocatore che esegue il tiro imbuca regolarmente la bilia dichia&stusione del pusbut, vedi5.4

TIRO SUCCESSIVO BRACCAJ QNI altra bilia imbucata durante il tiro resta in buca (ad esclusione della palla

10, ved 5.9 POSIZIONAMENTO DEBLEB, e prosgue al tavolo con il tiro successiv@e il giocatorembuca
regolarmente la palla 10 dichiaranddldNJX Y I  OKS ljdzSadl NAadzZ GA SaaSNB
viene riposizionata sullo spot di fondo ed il giocatore che ha eseguito ih&irdiene il turno Se il giocatore
cheSaS3dzS Af (HONBDINBEf dVaOP AY 3Tt RROKAF NI GF 2 02YYS
che, se non é stato commesso alcun fallo, deve giocare la battente dalla posizione in cui é stata lasciata
RIFfEQItGNRB IA20F02NBO

5.9 Posizionamento delle bilie

Se la bilia 10 viene imilbata durante un fallo, un pusbut o durante il tiro di apertura, 0 senza averla
dichiarata, o per errore nella buca ereato esce dal tavolo viene ridutata (vedil.4 ACCHITO DELLE BILIE
Nessun altra bilia numerata vie riposizionata.

5.10 Falli di gioco

{S At IA201G2NB5 OKS SaS3dzS Af GANR O2YYSGGS dzy T
YIy2s S tQFGOSNEIFNA2 Lidz5 L2 &AT A 25BLANKMANDR @dzy |j dzS & dzt
| seguenti sono i falli di gioco nel Palla 10:

6.1 BATTENTE IN BUCA @RUDAL TAVOL®bilia in mano dietro la linea di testa (vedbBILIA IN MAND

6.2 (QOLPIRE LA BILIA ERRA
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6.3 NESSUNA SPONDA DAPOONTATTO

6.4 PEDE A TERRA

6.5 BILIA FUORAL TAVOL(utte le bilie numerate uscite dal tavolo vengono acchitat®vamente)
6.6 BILIA TOCCATA

6.7 DOPPIO COLMRILIE ATTACCATE

6.8 TIRO A SPINGERE

6.9 BILIE ANCORA IN MOWENTO

6.10 POSIZIONAMENTO ERREEDLA BATTENTE
6.12 STECCA SUL TAVOLO

6.13 NON RISPETTARE ILNO®I GIOCO

6.15 GIOCO LENTO

6.16 CONDOTTA ANTISPORTIVA
6.17POSIZIONE IMPROPREL RACK TEMPLATE

5.11 Falli seri

Per 3 falli consecutivi (vefil4TRE FALLI CONSEC)®iperde la pdita. Per condotta antisportiva (veéi.16
CONDOTTAANTISPOROVAA £  JIAdzRAOS RA 3IF NI &0S3IftASNX dzyl &l yi A
5.12 Pareggio

SedaA IAdzyISNEX | R dzyl &AGdz 1 vegafifatto R tiangolo & fieseguitotiltiro d A y (i S
apertura (vedil.12PAREGGID
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6 FALLI

Nei seguenti para@ifi sono elenati i falli di gioco che possono verificarsi nel gioco del @®hello stesso

GANR @Sy3a2 FFHAGA LAG FLrftAXI @GASYyS alylAzzyliaz2z az2fz2
tiro seguente, il fallo non viene sanzionatd il gioco prosegue.

6.1 Battente in buca o fuori dal tavolo

Se la battente viene imbucata o esce fuori dal tavolo di gioco é fallo 8\388liIA IMBUCATR 8.5BILIA FUORI

DAL TAVOLO DI GIOCO

6.2 Colpire la bilia errata

Nei giochi in cui e richiesto che la prima bilia numerata colpita durante un tiro sia una bilia particolare o una

di un guppo di bilie,é considerato fallo se la battentntra prima in contatto con qualsiasi altra bilia.

6.3 Nessuna sponda dopo il contatto

Se nessuna bilia viene imbucata durante un tiro, la battente deve colpire una bilia numerata, e dopo quel
contatto almenouna bilia (la battente o qualsiasi altra bilia) deve toccare una sponda. In caso contrario &
fallo.

6.4 Piede aterra

{S Af 3IFA20FG2NB y2y KI FfYSy2 dzy LIASRS
tiro € irregolare.

O
A
w»
i
N
(@
O

6.5 Bilia fuori dal tavolo

Se una bilia numerata esce fuori dal tavolo ¢é fallo e la bilia viene acchitata in base alle regole del gioco in
essere.

6.6 Bilia toccata

E fallo toccare, muovere o cambiare il percorso di qualsiasi bilia numerata se non attraverso il normale
contato bilia-bilia dovuto al tiro. E fallo toccare, muovere o cambiare il percorso della battente tranne
guando é bilia in mano attraverso il normale contatto con le bilie dovuto al tiro. Il giocatore é responsabile
LISNJ £ QF G GNBT 1T I i dedblrerefniquestd ger@@ di GIK (§esdaldzStrelo ) vastitiicapelli lunghi,

LI NI A RSt O2Nl1Rz o6lFlGdSydS Ay OF&a2 RA O0AfAlL AYy YIy
gioco, ma se é intenzionale ricade nella condotta antispartpyer cui si rimanda .16 CONDOTTA
ANTISPORTIVA

6.7 Doppio colpo /Bilie attaccate

Se la stecca tocca la battente piu di una volta durante ilititmp € da considerarsiregolare. Se la battente

€ vicina ma non tocca una bilia numeratéa punta della stecca € ancora a contatto con la battente quando

j dzZSa G Qdzf GAYF SyaNr Ay O2yaGraGi2 O2y €I 0 Adalabiliay dzY S N.
numerata @ il giocatore sfiora appena la bilia numerata durante ipopliene assunto che il tiro sia regolare

anche se presumibilmente la punta della stecca & ancora sulla battente quando alemrtatto tra le bilie.
Comunque,8 f I oFdGdSydS adal G200FyR2 dzyl o6 Af A labifiadzy S NI
durante il tirotirando verso essgpurchéla bilia a cui si mira sia un bersaglio regej& se la bilia & spostata
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da taletiro si considera che sia stata toccata dalla battente. (anche se puo exsegentitotirare quando

le bilie sono attacate, si deve fare attenzione a non violagadgole del primo paragrafo senopresenti

altre bilie vicing.

Si ritiene che la battente non sia a contatto con nessunadiireeno che non sidichiarato diversamente e
FLad2 y2G4FrNB RFf 3IAdzZRAOS RA Il N} dtendd & dichidraZign® N& I N.
prima del tiro. Indirizzare il tiro lontano datdial G G+ OOF GF FftF+ ol GGSyaGS y2y O
in questionea meno chanon Pecificato nelle regole del gioco.

6.8 Tiro a spingere

E fallo prolungare il contatto della stecca con la battente oltre il normale tiro di gioco.

6.9 Bilie ancora in movimento

E fallo iniziare un tiro se una qualsiasi bilia & ancora in movimento sul tavoloeitscagy effetto.

6.10 Posizionamento errato della battente

vdzZl yYR2 fF o0FGGSYydS & aoAftAl Ay YIy2¢ RASGONR 1 fA
oltre la linea di testa. Se il giocatore non é certo se la battente é stata posiziiaatala linea di testa, pud
chiedere al giudice di gara.

6.11 Gioco scorretto da dietro la linea di testa

vdzr yR2 I o0l G0SydS § a&o A feddnchdlgbilixrurfetata che diheél dulpita dalla A
battente & dietro la linea di testal, firo € irregolare a meno che la battente non attraversi la linea di testa

prima del contatto. Se questo tiro € intenzionale ricade nella condotta antisportiva, per cui si rimérida a
GONDOTTA ANTISPORTIVA

La battente deve toccare una bilia posizionata davanti o sopra la linea di testeealiril tiro € irregolare e

fl oFGOSYGS & GoAtAlF Ay YlFy2¢ LISN f Q @888kt 2 OK
suddetto € intenzionale rientra an@ssonella condotta antisportiva, per cui si rimandé&46 CONDOTTA
ANTISPORTIVA

6.12 Stecca sul tavolo

Se il giocatore usa la propria stecca per allineare un tiro posizionandola sul tavolo senza avere una mano sulla
stessa, é fallo.

6.13 Non rispettare il turno di gioco

Viene cosiderato fallo giocare involontariamente senza rispettare il proprio turno di gioco. Normalmente le
bilie saranno giocate dalla posizione lasciata dal gicooretto. Se un giocatore gioca senza rispettare i turni
di gioco intenzionalmente € condotta aspiortiva, per cui si rimandat16CONDOTTA ANTISPORTIVA

6.14 Tre falli consecutivi

Se un giocatore commette fallo tre volte consecutive senza riuscire ad eseguire un tiro regolare nei giochi di
palla 9 e palla 10 si perde la partita. Alcuni giochi, come palla 8, non hanno questa regola. |tHygyalia®

f QFr OSNEI NA2 RSOS I OSNIANB Af IA20F 2NB OKS § | f
fallo determinera la perdita della partita. Se cid non avviene un possibile terzo fallo sard considerato
solamente un secondo fallo.
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6.15 Gioco lento

Se un giudice di gioco ritiene che un giocatore stia giocando troppo lentamente, puo sollecitare quel
giocatore a giocare piu velocemente. Se il giocatore non velocizza il proprio gioco il giudice pud imporre uno
Gaid2L) Of 201 ¢ ladplicato adl entdmbi Odfio&atod SeSilygiScatore supera il limite di tempo
ALISOATFTAOI G2 LISNI At (2NYyS23 @S NNMEi vad&gsi bravistiical gidey in F I £ €
essere. (possono essere applicat® lE6 CONDOTTA ANTISPORJIVA

6.16 Condotta antisportiva

La sanzione normaleer condotta antisportiva € la stessa che sia ha in caso di falli seri, ma il giudice di gara
pud imporre una sanzione in base al proprio giudizio. Altri tipi di sanzioni possibili sono avvertimenti,
sanzionare un fallo di gioco, che contewdla sequena di tre falli consecutivi se applicabile; perdita della
partita o della gara, espulsione dalla competizione con possibile abbandono di tutti i premi, trofei e punteggi.
La condotta antisportiva € qualsiasi comportamento intenzionale mbrta discredito do sport o che
interrompe o cambia il gioco in modo da non poter essere continuratmodo equo Include:

a) RAAGNI NNB f QF G@SNEI N 2

b) cambiare la posizione delle bilie in gioco

c) eseguire un tirsbagliandolo intenzionalmente

d) continuare il gioco dopo che é stathiamato un fallo o che il gioco é stato sospeso

e) eseguire tiri di prova durante la partita

f) fare segni sul tavolo

g) rallentare il gioco

h)y dzaF NB f QF GGNBTT I Gdz2Nk Ay Y2R2 Ayl LIINELINRAF {2

6.17 Posizione impropria del rack template

E fallo quando itack template rimossodalla superficie di gioco, interferisce con il gioco; per esempio se il
racktemplate viene lasciato sulla sponda ed una bilia, sia essa la battente 0 meno, tocca il template lasciato
sulla sponda.
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7 REGOLE E REGOLAMENPER DIVERSAMENTE ARI

7.1 Accettazione del giocatore

Per partecipare in una competizione nella categoria dei diversamente abili un giocatore deve avere
riconosciutaunaA Y @ f ARAGL .BRY¥ | f ©8zy2 OREAEZT LISNI LISNX¥SGdGSNB
essere richiesta una dichiarammscritta da parte del medico.

7.2 Violazioni che comportano fallo

Le seguenti violazioni comportano fallo:

a) Il giocatore che esegue il tiro deve rimanere seduto mentre lo esegue (almeno un gluteo sulla sedia
o sul cuscino)Se viene utilizzato un cuscino, gtee deve rimanere piatto e coprire totalmente la
seduta della sedia a rotelle. 1l cuscino non pud essere ricompattato sulla sedia per mettersi a
cavalcioni. Il giocatore che esegue il tiro non puo sedersi sulla ruota o sul bracciolo. Il punto in cui il
fondoschiena del giocatore poggia sulla sedia o sul cuscino non deve essere pil alto di 68,5 cm dalla
superficie su cui la sedia a rotelle si muove.

b) Il giocatore non deve avere il suo piede/piedi sul pavimento mentre esegue un tiro. | giocatori non
devono usee le proprie gambe i monconi come leva sul tavolo o sulla sedia a rotelle mentre
eseguono il tiro.

c) ' A IFA20FG2NR 8§ LISNX¥Saaz2 fQdza2 RA |Adzix O2YS LN
non possono ricevere assistenza quando esegubtioo (tuttavia un'altra persona puo tenere |l
NI AGNBff2Y YI y2y RS@S FAdzit NB Ay I f Odzy2 Y2R?2
richiede assistenza per spostarsi intorno al tavolo, pud essere aiutato da un'altra persona ma la sedia
aNB(iStftS y2y RSOS SaaSNB G200FdF Rdz2NIyiS tQSas

Violazioni di quanto suddetto sono considerate condotta antisportiva (si rimandial@ CONDOTTA
ANTISPORTIY& saranno generalmente penalizzate come segue:

- POKAFYFOFY 0AtTAF AY YrFy2 LISN fQF GOSNEIFINR2T

- 22%chiamata, perdita della p&ita corrente;

- FOKAFYFGFEZ LISNRAGE RSt

[ QF NDAGNR Lidzs5 O2YdzylijdzS aoSs

S QAYy O2y i NR O
3t AS

NE dzyt RAFFSNBY(GS L

7.3 Requisiti per i diversamente abili

Non pud essere utilizzata nessuna sedia a rotelle verticafgdizione eretta. La sedia a rotelle di un
giocatore dovrebbe essere pulita ed in buone condizioni di operativita.
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8 DEFINIZIONI USATE NELE REGOLE

z

[§ a4S83dS8yiA RSTFAYATIAZ2YA a2y2 dadiAftATTIFGS FEftQAYGSN

8.1 Parti del tavolo

Le seguenti detiizioni delle parti del tavolo di gioco si riferiscono al diagramma allegato. Alcuni dettagli delle
RAYSyaArz2yAr SalraidsS S RSttS LRaATA2YyA az2y2 NALRNII G
geometriche fare riferimento al sito della \WRvww.wpapool.com Il tavolo é costituito dacorrimanq
sponde una superficie di gioco e delle buche. La parte finale del tavolo € dove usualmente vengono disposte
fS 0AfAS ydzYSNI (S | tpar@ Hiyestd & dve Riéhée podzogata 2ashatidhfeyViehss £ |
definita area dietro la linea di testa la zona compresa tra la sponda di testa e la linea di testa, senza includere
j dzS & G Qldbudha s6haonsiderateparte delle sponde.
Sulla superficie diigco ci sono quattro linee come mostrato nel diagramma:

- Lalinea longitudinale al centro ed in asse col tavolo

- Lalinea di testa che delimita il quarto di tavolo piu vicino alla speoda superiore

- Lalinea dfondoche delimita il quarto di tavolo piicino alla spondaorta inferiore

- Lalinea centrale tra le due buche laterali
Queste linee sono segnate come descritto nel seguito.
| corrimanopossono avere intarsi denominati diamanti o segni che indicano ¥4 della larghezza ed 1/8 della
lunghezza delleisure del tavolo dalle estremita deliponde
Sulla superficie di gioco, che é piana e coperta da un panno parte del tavolo di gaoaono segnati i
seguenti riferimenti, se sono usati nel gioco:

- Lo spotinferiore, dove la lineali fondoe la linea lagitudinale si incontrano

- Lo spotsuperiore dove la linea di testa e la linea longitudinale si incontrano

- Lo spot centrale, dove la linea centrale e la linea longitudinale si incontrano

- Lalinea ditesta

- Lalinea longitudinale tra lo spotferiore e la pondacorta inferiore

- Il triangolo, o in contorno o da segni di allineamento a seconda del gioco

| 2,54 |
| I
[« ;o TR
AN TN g
— Buca d'angolo ) ) Buca Laterale Superficie —
Diamanti di Gioco
% Area dietro la Contorno del ° —
[} linea di testa :
s Triangolo g N
g o E 8 5 o
N~ 3 ﬁ Li Longitudinal g “5 = ©
e .lle 5 inea Longitudinale 8 pe &l . A
N 5 8\ g g :
© £ £ £ ©
he] - i = kel
c c
o [o]
a Q.
1) (%)
) Spot Spot Spot
que_rﬁme Superiore Centrale Inferiore
—] di Gioco ]
Sponda Laterale
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8.2 Tiro

Un tiro inizia quando la punta della stecca tocca la battente a causa di un lancio in avanti della stecca. Un tiro
finisce quando tutte le bilie igioco hanno smesso di muoversi e non sono soggette a rotazioni dovute ad
effetto. Un tiro & regolare se il giocatore non commette fallo durante lo stesso.

8.3 Bilia imbucata

Una bilia & imbucata se entraestandovi, in una delle buche sotto il piano di giocoel meccanismo di

ritorno delle bilie. Una bilia vicino al bordo della buca e parzialmente sostenuta sul piano di gioco da un'altra
bilia e considerata imbucata se la rimozione della bilia di supporto comporta la caduta della bilia vicino al
bordo nellad dzOF @ { S dzyl o6Af Al &A FSNNI adzZ f Q2NI 2 RA dzy|
secondi, non e considerata imbucata se successivamente cade spontaneamente nella buca. Fare riferimento
al paragrafal.7 ASSESTAMENTO DELLEBer ulteriori dettagli.

Durante il periodo di 5 secondi il giudice di gara dovrebbe assicurarsi che non sia eseguito nessun altro tiro.
Pyl 0Af AL ydzYSNI G OKS ternd d8lig bucasi @adeQil gibdo ndiR c6dsiddrakal R |
imbucata. Se la battente entra in contatto con una bilia gia imbugataNX | y OKQSaal O2yaa
sia che rimbalzi sul piano di gioco sia che resti in buca. Il giudice di gara rimuoveradallbiliche che

sono completamente o quasi completamente riempite, ma é responsabilita del giocatore controllare che tale
compito & assolto.

8.4 Toccare la sponda

Si considera che una bilia ha toccato una sponda se inizialmente non é a contatto con laespoindantra

Ay O2yidlFdd2e 'yl o0AftAl OKS G200 dzyl &LRYRIF |ffQA
considera abbia tocta la sponda a mao che non si distacchi dalla stessa per poi ritornarvi in contatto.
Quando wa bilia viee imbucata o esce dal tavolo si considalkdbiatoccato la spondaUna bilia non si
O2y&aARSNY GdlFOOFGE FEfF aLRYRF I YSy2 OKS y2y &A
RI f f Qliodrar& mMidgiirmento anche al punto 27 dad®l YSy G2 &/ KA YI NS . At ALl |

8.5 Bilia fuori dal tavolo di gioco

Una bilia &€ considerata fuori dal tavolo di gioco se resta al di fuori della superficie di gioco ma non viene
imbucata. Inoltre si considera uscita dal tavolo una bilia chengsz dal tavolo vi sia rientrata urtando un
giocdore, il gessetto, le luci, etéJna bilia che tocca il dorso della sponda non viene considerata uscita dal
tavolo se ricade spontaneamente sulla superficie di gioco o entra in una buca

8.6 Battente

Labattentes f I o0Af Al OKS @ASYyS O2ftLIAGE RIf 3IA20FG2NB | 1
pud essere marcata con loghi o punti. Nei giochi del Pocket Billiard viene usata una sola bilia bianca da
entrambi i giocatori.

8.7 Bilie numerate

Le bilienumerate sono colpite dalla battente cémscopo di essere imbucate.r&ogeneralmente numerate
dal numero 1 al numero di bilie usate nello specifico gioco. | colori ed i segni delle bilie numerate seguono le
specifiche delle attrezzature del WPA.

Versione 0.7 del 20/07/201©ALLa VERVPARJLES OF PLBEL15.03.2016
27



RegoleGenerali Pool

8.8 Partit a

In alcuni giochila gara é divisa in parti chiamapartite; per vincere la gara & necessario vincere un certo
numero di partite. A seconda dei casi, per vincere una partita € necessario completare una serie o raggiungere
un certo numero di punti.

8.9 Trian golo

by

Il triangolo & un raccoglitore, tipicamente triangolare, utilizzato per disporre le bilie numerate il piu
ravvicinate possibile per eseguire il tiro di apertura.

8.10 Spaccata

La spaccata ¢ il tiro di apertura della partita. Si ha quando le bilie nunsratestate raccolt@el triangolo
S tF ordGGSytS @OASyS O2tLAGE RIF RASGONR fF fAYySIE RA
il gioco il piu possibile.

8.11 Turno di gioco

Un turno di gioco inizia quando un giocatore acquista il didittrare e finisce quando non ha piu questo
diritto. In alcuni giochi un giocatore pud decidere, in alcune situazioni, di rinunciare a questo diritto quando
il gioco sarebbe dovuto passare a lui. In questo caso il giocatore che era al tavolaatmerie (p.e. push

out nel P#a 9).

8.12 Posizione delle bhilie

La posizione della bilia € determinata dalla proiezione del suo centro ortogonalmente alla superficie di gioco.
Una bilia si dice posizionata sulla linea o sullo spot quando il suo camtte diretamente sulla linea o sullo
spot.

8.13 Riacchito delle bilie

In alcuni giochi, le bilie numerate devono essere riposizionate sulla superficie di gioco non solo quando
vengono ridisposte nel triangolo. Fare riferimento al paragafio)ACCHITO DELLE BILIE

8.14 Ripristinare una disposizione

Se le bilie vengono disturbate, le regole del gioco possono richiedere che vengano riposizionate dove erano.
[ QI Ndpdsigidn®ra le bilie nella loro posizione originale il piti accuratamente possibile.

8.15 Jump Shot

Un jump shot € un tiro in cui la battenteéene fatta saltare sopra un ostacolo, come una bilia numerata o
parte della sponda. Il tiro & regolare in base a come il giocatore esegue lo stesso. Solitamente un jump shot
e regolare se viene eseguito alzando la stecca e indirizzando la battentdlgsso facendola rimbalzare

sulla superficie di gioco.

8.16 Tiro di difesa
Yy GANR &8 RSGG2 RA GRATFTSal ¢ asS Af EIXdi@hﬁraalgiudibediji\Nl
JFNF 2 FffQlF GSNRERI NA2 OKS éafz)l-NSé)SEdz"SNlﬁquszyﬂ- HIRAGS
fine del tiro di difesa.
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8.17 Steccata

[ aadSOO0Kdré aArx KIF ljdzZyR2 fI Lldzyadlr RStftlF adiSoOO0Ol
contatto troppo eccentrico o di una quantita di gesso insufficestilla punta della stecca. Solitamente e
accompagnato da un rumore sordo e caratterizzato da seolorimento della punta della steccgebbene

alcune steccate comportino il contatto del lato del puntale con la battente questo, a meno che non sia
evidentge Y2y @OASYS O2yaARSNI G2 'y GANRB + aaO2RStfl ¢z
gioco e la battente nello stesso momento causando la perdita di contatto tra la battente e la superficie di
gioco, viene consideratdzy I & & G SIOOLING & Dy { 3 Girtehziohdle ridadein@lcdnddtth £
antisportiva, per cui si rimandaal16CONDOTTA ANTISPORTIVA
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APPENDICEL 7 SPECIFICHENPA

NOTA
LE SPECIFICHE IN OGGETRADOTTE DALLE ORAGI(EFFETTIVE DAL NOVREZO01)REPERIBILI SUL SVEDLANPA DIFFERISCONO CRRGINALESOD
PER LA PRIORITARIRORTANZA CHE E STBATA ALLE UNITAMBENSIONALI DELI.(CM, MM, ETX RISPETTO ALLE UNDEA@RIGINALENCHESEETX U @

ScopPo
Lo scopo di queste specifiche dovrebbe essere quello di impostare uno standard per tutti gli equipaggiamenti
utilizzati in tutte le competizione mondiali del WPA e in tutti gli altri eventi associati al WPA. Queste specifiche
non sono necessariamente apgate ai tavoli da biliardoommercializzati per uso domestico o amatoriale. A
propria discrezione la WPA pu0 autorizzare eventi su tavoli da biliardo che non soddisfino tali specifiche.
ALTEZZA DEL PIANGEDDCO
[ QFEfG4STTI RSt LAFYy2 RA 3IA202 R2ONB060S SaasSNB O02YL
ASPETTO
Non dovrebbe avere spigoli vivi 0 materiali che potrebbero causare ferite o danneggiare i vestiti. La
tecnologia costruttiva dowbbe risultae adeguata affinchd tavolo resti stabile ed a livello sotto tutte le
condizioni di gioco.
ARDESIE
Lo spessore dovrebbe essere almeno di 2.54 cm (1 inch), e la superficie di gioco dovrebbe essersi@apace
per propria resistenza o per combinazioneldstessa con il telaio del tavolo, di mantenere una planarita del
tavolo inferiore a 0.508 mm (+0.020 inches) in direzione longitudinale e 0.254 mm (+0.010 inches) in
direzione trasversale. Inoltre questa superficie deve avere una deflessione aggiwttigaperiore a 0.762
mm (0.030 inches) quando viene caricata con una forza concentrata pari a 90.7 kgf (200 pounds). Tutti i giunti
RSt fQFrNRSaAl RS@2y2 SaaSNB O2YLX FyFINB S NRaALISGGLE!
inch). | tavoli datorneo devono avere un set di ardesie consistenti in tre pezzi di ugual dimensione con
struttura in legno di spessore fissato al di sotto di esse di almeno 1.905 cm (3/4 inch). Le ardesie devono
essere fissate al telaio di base del tavolo con viti a teggsata o bulloni.
SUPERFICIE DI GIOCO
La superficie di gioco (area) deve essere rettangatasgmmetrica quando € inclusa la disposizione delle
buche:
9 foot : 2.54 m (+3.175 mm) x 1.27 #8175 mmj - 100 (+ 1/8) x 50 (+ 1/8) inches
8 foot: 2.3368 m (3.175 mm) x 1.1684 m (+3.175 mn92 (+ 1/8) x 46 (+ 1/8) inches
SPONDE E GAMMA
La larghezza della sponda deve essampresa tra 10.6 cm [4 inches] e 19.05 cm [7 %2 inches] includendo il
bordo della gommal8 segni (0 17 e una placca nominativa) devono essere allineati lungo le sponde con:

- 31.75cm [12 ¥ inches] di distanza reciproca sul tavolo regolamentare da 9 foot

- 29.20 cm [11 %2 inches] di distanza reciproca sul tavolo regolamentare da 8 foot
Il centrodi ogni segno dovrebbe essere posizionato a 93.6625 mm (+3.1753nmd)16 (+ ) inchegjal
bordo della sponda. | segni possono essere rotondi tra 11.11 mm e 12.7/d6rahd %2 inchesh diametro
o a forma di diamantei dimensioni comprese tra 25.412.11 mm [1 x 7/16]81.75 x 15.875 mni[Y4 x 5/8
inches]. Ogni etichetta hominativa o segnapunti deve essere a livello con la sponda di testa. Tultti i bulloni
delle sponde devono essere posizionati in posizione tale da permettere, quando correttameiats ser
rimbalzo tranquillo ed ottimale dagni punto dellasponda

! Tra parentesi le dimensioni del piano senza sponde
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ALTEZZA DELLA SPONDA

Le sponde devono essere di forma rettangolare con la larghezza della parte coperta dal panno compresa tra
4.76 cm [1 7/8 inches] e 5.40 cm [2 inches] misuratdatalesternol £ 062 NR2 RSt fl 3JI2YYl
sponda (dal bordo al piano del tavolo) deve essere il 63 %2 % (+1%) o tra il 62 ¥2 % e il 64 Y2 % del diametro
della palla.

SPONDA IN GOMMA

Le sponde del tavolo dovrebbero influenzare la velocita in mododaé posizionando la bilia nel punto di
acchito, e tirando senza effetto sulla sponda di fondo con colpo secco e stecca parallela al piano di gioco, la
bilia dovrebbe percorrere da 4 a 4 %2 volte la lunghezza del tavolo senza saltare.

MISURE ED APERTURELE BUCHE

Nelle buche possono essere usati solo dei rivestimenti in gomma da un minimo di 1.5875 mm [1/16 inches]
ad un massimo di 6.35 mm [1/4 inches]. Lo spessore massimo preferito dal WPA é di 3.175 mm [1/8 inches].

| rivestimenti su entrambi i lati die buche devono essere dello stesso spesdbraestimento deve essere

di gomma dura incollata con un forte collardafta sponda. La gomma del rivestimento dovrebbe essere pil

dura di quella della sponda.

[ QF LISNI dzNI RSt £ S 0 drigrte dalfe estrénlitiZtispohde Bdiacehfidave la dirgzioime
cambia verso la buca (da spigolo a spigolo). Questa é chiamata bocca della buca.

. 200 RStfl 06dzOF RQlFy32ft2Y GNIX mMmdno OY wnodp AyOK
Bocca della buca laterale: tra.Z® cm [5.0 inches] e 13.0175 cm [5.125 inches]

La bocca delle buche laterali & tradizionalmente 1.27 cm [1/2 inches] piu ampia della bocca delle buche
laterali.

Angolo verticale delle buch®&&éck Draft): da un minimo di 12° ad un massimo di 15°.

Angolo2 NAT T 2y dFfS RSffl 06dz0FY fQlFly3a2ft2 RSGS SaasSNB f
di taglio della sponda in gomma ed il legno retrostante (linea di sponda) deve essere 142° (+1) per entrambi

A fFOA RSEf QAYINBGIERIRSE tRA oldkOFt AR R/S(2(E 12 da LIZ Y R Ay
RA &LRYRI0O RS@®S SaaSNB mnannc o6bmM0 LISNI SYGuNr YOA A f
Shalzof 2 &6l t12 & YA&daNI G2 RIf OSYyGNRB RStdellabuca y SI AY
R20S fI RANBIA2yS RSttt aLlRyRI OFYoAlFIS @SNIAOKTEYS
0dz0OF @ [ YAadaNI O2YLINBYRS 2 avdzaz RSt LALFYy2 RQl
{olt1T2 06dz0F RQlFy32f2Y (N} uHodpn OY om AyOKSase S po
Sbalzo hca laterale: tra 0 cm e 0.9525 cm [0.375 inches].

RVESTIMENDELLE BUCHE

Le fodere ed i rivestimenti delle buche dovrebbero essere di plastica, gomma o Buwiateriale del
rivestimento non dovrebbe lasciare segni permanenti sulle bilie e sulle stecche. La parte superiore della
parete interna dovrebbe essere realizzata in modo tale che ogni volta che una bilia colpisce la parete di
rivestimento della buca st il bordo della sponda la bilia stessa cada in buca.

RTORNO BILIE E BUGHEESTO

Possono essere utilizzate sia le buche a cesto che le buche con sistema di ritorno bilie automatico, ma devono
essere il piu silenziosi possibile. Le buche a cesto dexosi@ una capacita di contenimento di almeno 6

bilie. Il sistema di ritorno bilie automatico deve essere correttamente montato in modo tale che le bilie
imbucate non escano fuori dalla buca o fuori dal tavolo.

PANNO

Il panno deve essere costituito da umaglia senza direzione principale, privo di residui di tessuto, composto

RFE y2y YSy2 RSttQypr RA fFyl LSGIAYFGF S wmp: yef?
Per le competizioni del WPA sono accettati solo panni di cgiatk-verde,blu-verde o blu elettrico.
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